Курсова робота

на тему:
“Модернізація та поточне обслуговування ПК”

ЗМІСТ

ВСТУП......................................................................................................

 1.НАБІР ІНСТРУМЕНТІВ ДЛЯ МОДЕРНІЗАЦІЇ ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМП'ЮТЕРА.....................................................

1.1.ВИКРУТКИ...............................................................................

1.2.ХРЕСТОПОДІБНІ ВИКРУТКИ..............................................

1.3.ТОРЦЕВІ ГАЙКОВІ КЛЮЧІ..................................................

1.4.КЛЮЧІ ДЛЯ ГВИНТІВ ІЗ ШЕСТИГРАННИМ ПОГЛИБЛЕННЯМ.........................................................................

1.5.ПЛОСКОГУБЦІ З ПОДОВЖЕНИМИ ГУБКАМИ...............
1.6.ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ ВИДАЛЕННЯ МІКРОСХЕМ 

(ЧІПІВ).............................................................................................

 2.УСТАНОВКА ПЛАТИ РОЗШИРЕННЯ............................................

 3.КОЛИ ПОТРІБНО СКОРИСТАТИСЯ ВИКРУТКОЮ....................

 ЛІТЕРАТУРА..........................................................................................

ВСТУП

Можна їхати зі швидкістю 100 миль у годину по звивистих міських вуличках, але сполучений з цим ризик змушує поводитися більш розсудливо. Також можна закласти усе своє майно, щоб заплатити перший внесок за надпотужну величезну ЕОМ, якщо ви раптом вирішите максимально удосконалити свою систему.

Причину, мета і призначення модернізації можна визначити одним словом: БІЛЬШЕ. Більше швидкість, більше пам'ять, більше функцій. Ви більше встигнете зробити за день, зможете працювати з дійсно великими обсягами даних, відправляти і приймати факси і працювати з декількома периферійними пристроями одночасно, миттєво перемикаючись з одиного на інше.

Звичайно, існують і інші можливості підвищити продуктивність своєї роботи. Можна купити більш новий і більш швидкий комп'ютер. Чи можна найняти кого-небудь, щоб він усе робив за вас. Обидві запропоновані альтернативи мають масу переваг, але в них є один істотний недолік: вони обійдуться вам набагато дорожче, значно дорожче, ніж проста модернізація наявного комп'ютера.

Модернізація не зможе прискорити роботу на кожній ділянці, але вона допоможе перебороти бар'єр, що істотно гальмує роботу комп'ютера. Це найдешевший спосіб підвищення продуктивності.

Кожний мріє про самий могутній і швидкий комп'ютер, але лише далеко не всі можуть дозволити собі його купити. Навіть бюджет великої корпорації може не витримати необхідних для цього витрат, особливо якщо купувати усі відразу.

Поступове перетворення пашей машини полегшить шлях до більш високої продуктивності. Замість того, щоб виснажувати свій гаманець, купуючи новий процесор, нову плату і новий монітор одночасно,можна здобувати це усе в міру необхідності, чи в міру того, як ви зможете за що-небудь заплатити. Наприклад, сьогодні ви можете придбати новий великий і швидкий твердий диск, якщо виникла необхідність працювати з великими обсягами даних. Потім, через чи місяць рік, можна купити більш швидкий мікропроцесор, щоб прискорити роботу з накопиченою інформацією.

Є ще одна причина для проведення модернізації - необхідність не відставати від сучасної технології. Це особливо важливо для дисплеїв. Поліпшуються стандарти дисплеїв, монітори здобувають велику різкість і багатство фарб і стають більш плоскими, що дуже зручно для очей. Можна працювати з древнім комп'ютером, що володіє черепашачою швидкістю, але система дисплею повинна бути найкращою, інакше ви просто угробите свій зір. Нові монітори, до того ж, набагато безпечніше. Наприклад, усі великі побоювання викликають низькочастотні магнітні поля, що можуть бути небезпечні для здоров'я. Багато хто з новітніх моніторів були спеціально створені, щоб звести ці полючи до мінімуму. Покупка одного з таких моніторів для вашого комп'ютера - кращий профілактичний засіб.

 1.НАБІР ІНСТРУМЕНТІВ ДЛЯ МОДЕРНІЗАЦІЇ ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМП'ЮТЕРА

 Правильність виконання будь-якої задачі багато в чому залежить від правильності підбора інструментів. Модернізація комп'ютера - не виключення. Вам не знадобиться нічого надприродного, у більшості випадків буде досить звичайної викрутки. Самі нетерплячі можуть обійтися звичайним столовим ножем, але використання більш придатних інструментів може іноді зменшити кількість і барвистість недрукованих виражень, що часто звучать при роботі з технікою, і допоможе не занадто покалічити машину, щоб можлива наступна модернізація могла пройти без усяких проблем.

З комп'ютерним технічним забезпеченням іноді дуже важко справитися, і це одна з Причин, по яких варто уважно поставитися до вибору інструментів. Багато виробників комп'ютерів явно експлуатують безкоштовну робочу силу в секціях приматів місцевих зоопарків і змушують горил загвинчувати шурупи в комп'ютери. Чи, можливо, вони використовують особливі гайкові ключі і газозварювальні апарати, щоб бути упевненим, що жоден шуруп, чи ненавмисно навмисно, не буде витягнутий зі свого гнізда. Спробуйте вивернути одну з цих непокірливих кріпильних деталей за допомогою невідповідного інструмента, і ви безнадійно зітрете і покалічите голівку шурупа і приведете його в стан «спробує-дістане-ніщо-не-вийде», і щохвилини він буде нагадувати, що в, вас є комп'ютер. Не маючи придатних інструментів, ви можете ніколи не добратися до потрібних ділянок, щоб щось установити, а якщо і доберетеся, те перший і останній раз.

При відсутності інших інструментів можна обійтися звичайним столовим ножем з тупим кінчиком, начебто того, що ви тягнете з кухні, щоб загорнути шуруп, коли виявляється, що ваші діти сховалися в невідомому напрямку з всіма інструментами. У більшості випадків ножа і невеликих зусиль цілком достатньо, тому що нічого складного і надприродного в установці комп'ютерної техніки немає. Але використовувати ніж і інші невідповідні інструменти для виконання описаних у цій книзі операцій усе-таки не рекомендується, і якщо ви це зробите, за наслідки будете відповідати самі.

Щоб правильно здійснити задумане підприємство, необхідно мати визначений мінімальний набір інструментів. У нього входять викрутки, гайкові ключі, плоскогубці і, напевно, пристрій для демонтажу плат. Часто необхідна лише викрутка, наприклад, при установці додаткової плати. Однак не існує єдиних стандартів кріпильних деталей. І якщо ви хочете бути готовим до будь-яких несподіванок, краще приготуйте собі набір інструментів. Вам можуть знадобитися:

1.1.ВИКРУТКИ

Не усі викрутки однакові. Ви, може бути, і знаєте різницю між плоскими і хрестоподібними викрутками, але навіть звичайні плоскі викрутки можуть бути дуже різними. Важливо правильно вибрати викрутку, щоб модернізація пройшла нормально.

Більшість людей вважає, що усі викрутки взаємозамінні, але вони можуть істотно розрізнятися по довжині і товщині.

В ідеалі, ширина і товщина жала викрутки повинні точно відповідати таким шліцам гвинта, якому потрібно чи витягти закрутити. Така відповідність забезпечує максимальний контакт жала викрутки з голівкою вінта і заощаджує сили і час. Занадто товста викрутка взагалі не ввійде в шліц на голівці шурупа. Занадто тонка не дасть розвити достатній обертаючий момент, щоб дістати непіддатливий гвинт. Занадто широка викрутка звичайно не створює, особливих проблем, якщо гнізда на панелі не занадто вузькі. У комп'ютерному наборі звичайно досить мати викрутки двох розмірів: 3/16 і 1/4 дюйма.

1.2.ХРЕСТОПОДІБНІ ВИКРУТКИ
Для інших типів викруток відповідність інструмента і кріпильної деталі ще більш важливо. Наприклад, у випадку з гвинтами Torx, використовуваними фірмою Compaq і деякими іншими, з викруткою невідповідного розміру взагалі нічого не можна зробити. Для хрестоподібних викруток відповідність розміру не так необхідно, але усе-таки важливо. Використовуючи хрестоподібні викрутки невідповідного розміру, особливо меншого, ви ризикуєте так покалічити голівку гвинта, що його вже буде неможливо дістати.

Існує кілька розмірів хрестоподібних викруток; найпоширенішими є розміри ПРО, 1 і 2. Чим більше номер, тим більше розмір. Якщо розмір хрестоподібної викрутки більше розміру вин--та, ви нічого не зможете зробити. Якщо розмір викрутки менше, ніж розмір гвинта, працювати звичайно можна, але краще не ризикувати. Гострі лопати на жалі хрестоподібної викрутки можуть перетворити голівку гвинта в щось неуявне, і вам доведеться висвердлювати гвинт за допомогою дрелі.

1.3.ТОРЦЕВІ ГАЙКОВІ КЛЮЧІ.

У деяких комп'ютерах (звичайно більш старих) використовувалися гвинти із шестикутною голівкою, вигвинтити які можна за допомогою або плоскою викруткою, або гайкового ключа. Замість вістря на торцевому гайковому ключі є шестикутне гніздо, що щільно охоплює голівку гвинта з усіх шести сторін. Торцеві гайкові ключі володіють декількома перевагами. Гайковий ключ більш надійно фіксує кріпильну деталь (у порівнянні зі звичайною викруткою), що істотно полегшує загвинчування. Можна дуже щільно закрутити гвинт, приклавши більше зусилля без ризику зашкодити голівку. Саме в такий спосіб горил на заводах, що випускає комп'ютери, і збирають машини так, що їхній потім практично неможливо розібрати.

Звичайно для продукції фірми IBM і IBM-сумісних комп'ютерів можуть знадобитися торцеві гайкові ключі двох розмірів. Для гвинтів, що кріплять каркас до корпуса, звичайно необхідний ключ розміром 1/4 дюйма. Для гвинтів, за допомогою яких кріпиться скоба додаткової плати, потрібний ключ у 3/16 дюйма. Деякі виробники позначають ключі різних розмірів різними квітами. Звичайно ключ розміром 1/4 дюйма позначений червоним, а 3/16 дюйма - чорним.

1.4.КЛЮЧІ ДЛЯ ГВИНТІВ ІЗ ШЕСТИГРАННИМ ПОГЛИБЛЕННЯМ.

Найкращі гвинти - із шестигранним поглибленням під ключ (Тоrх). Гвинти з хрестоподібним шліцом краще звичайних тому, що вони вдвічі збільшують площу контакту і прикладене зусилля розподіляється більш рівномірно. У гвинтах Тоrх площа контакту збільшена ще в півтора разу. Такий шліц несумісний зі звичайними, викрутками і робить гвинти Тоrх більш вимогливими стосовно розмірів ключа. Існує кілька розмірів ключів Тоrх, і розмір ключа повинний точно відповідати розміру гвинта.

З одного боку, це добре. Вам, напевно, не прийде в голову вигвинчувати такі гвинти за допомогою гострого чи ножа інших невідповідних знарядь. З іншого боку, це погано, тому що у вас може не виявитися під рукою ключа потрібного розміру. Їх може не виявитися й у найближчому магазині. Ще гірше, якщо ви самі не знаєте, який розмір вам потрібний. А раз ви не можете відкрутити гвинт через відсутність ключа, то не зможете і взяти його із собою в магазин як зразок, щоб підібрати ключ відповідного розміру.

Правда, якщо ви співробітник великої корпорації і відповідаєте за схоронність тисячі комп'ютерів, цей недолік обертається достоїнством. Якби кожний, хто має доступ до машин, міг у них щось змінювати, у вашому господарстві панував би хаос. Маленька перешкода на шляху аматорів змін у виді незвичайної голівки гвинта - і ви зможете вночі (і вдень) спати спокійно.

Фірма Compaq - єдиний з великих виробників комп'ютерів, що використовує гвинти Тоrх. Найпоширенішими є два розміри: Т-10 і Т-15. Озброїтеся ключами цих розмірів, і ви могтимете зробити необхідні зміни в комп'ютерах фірми Compaq.

1.5.ПЛОСКОГУБЦІ З ПОДОВЖЕНИМИ ГУБКАМИ.
Плоскогубці, гайкові ключі і тому подібні речі звичайно не потрібні. У комп'ютерах, як правило, немає необхідності щось чи стискати відкручувати гайки.

Але в одному випадку плоскогубці можуть дуже придатися при заміні перемичок, що визначають положення додаткової чи материнської плати. За допомогою плоскогубців з подовженими губками (їх називають ще «качкодзьоби») можна легко чи видалити перемістити начіпні провідники без ризику що-небудь зашкодити. Звичайно виробники плат намагаються максимально утруднити доступ до провідників, розташовуючи їх між іншими деталями, тому просто руками за них не візьмешся. Можна скористатися пінцетом, але качкодзьоби значно спростять задачу.

Якщо буде потрібно заміна материнської плати, плоскогубці знадобляться, щоб зжати розпірки, коли треба буде вийняти плату. А якщо ви раптом упустите усередину комп'ютера який-небудь вінтик, качкодзьоби покажуться просто подарунком долі.

Найкраще використовувати маленькі плоскогубці, спеціально призначені для електроніки. Для них звичайно вказується загальна довжина, від ручки до кінчиків. Навіть самі маленькі плоскогубці довжиною в 4 дюйми підійдуть для звичайних операцій. Якщо у вас великі руки, більш зручними будуть пятидюймові плоскогубці, а шестидюймові вже занадто великі для коштовної техніки, що оточує начіпні провідники.

1.6.ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ ВИДАЛЕННЯ МІКРОСХЕМ (ЧІПІВ)

Іноді в ході модернізації може знадобитися видалити інтегральну мікросхему. Наприклад, потрібно буде дістати з гнізда мікросхему оперативної чи пам'яті мікропроцесора, щоб уставити на місце, що звільнилося, щось інше. Гнізда для мікросхем улаштовані так, щоб мікросхеми сиділи в них дуже щільно. Це вкрай необхідно. Електричний контакт мікросхеми і гнізда повинний бути ідеальним, інакше мікросхема просто не буде працювати. Більш того, якби мікросхеми могли вільно переміщатися в гніздах, то вони могли б вискочити відтіля в самий невідповідний момент, наприклад, під час роботи машини.

Мікросхеми так щільно сидять у своїх гніздах, що дістати їх руками практично неможливо. І чим більше мікросхема, тим більше голок кріпить її в гнізді, і тем складніше її витягти. Звичайно виникає необхідність видалити самі великі мікросхеми (наприклад, мікропроцесори).

Уставити мікросхему відносно легко. Потрібно установити її так, щоб штирьки точно відповідали гніздам, і просто надавити на неї. Інструменти для цього потрібні вкрай рідко.

Щоб полегшити процес видалення мікросхем, можна використовувати спеціальні інструменти. Їх кілька видів. Найчастіше використовуються інструменти для видалення 16-, 18-, і 20-штирькових інтегральних мікросхем із дворядними висновками. Це схоже на гігантський виродливий пінцет - смужка пружинної сталі у формі букви U довжиною близько 6 дюймів, кінці якої розведені приблизно на довжину чіпа і загнуті так, щоб їх можна було підвести під мікросхему, щільно охопити її і вийняти.

 Для видалення мікропроцесора, що має 28, 40 чи 64 дворядних висновків, чи квадратної матричної мікросхеми потрібний більш складний інструмент. Цих пристроїв існує кілька видів. І усі вони засновані на описаному вище принципі: два захоплення, що підводяться під чіп і витягають його і постачені додатковими пристосуваннями, що полегшують витяг мікросхеми. Звичайно це гвинт, повільно повертаючи який, ви піднімаєте мікросхему.

Пристрою для витягу мікросхем потрібні так рідко, що більшість людей воліє користатися підручними засобами, а не купувати спеціальні інструменти. Звичайно мікросхеми виймають, піддягаючи їхньою плоскою викруткою. При цьому піднімають або один кінець мікросхеми, або всю мікросхему, плавно повертаючи викрутку. Наслідку такої процедури іноді бувають сумними. Один кінець мікросхеми усе вище задирається нагору, а іншої усе ще щільно сидить у гнізді і можна радісно спостерігати, як послідовно, друг за другом гнуться контактні штирьки. Якщо вам усе-таки прийдеться скористатися таким прийомом, можна зменшити ризик, піднімаючи мікросхему з двох сторін. Чи візьміть двох викруток (але це незручно), чи спробуйте діяти однієї, обережно, мало-мало піднімаючи спочатку один кінець, потім інший, потім знову перший, доти, поки мікросхему можна буде витягти руками.

Зігнуті контактні штирьки легко випрямити за допомогою плоскогубців. Але не перестарайтеся, і не думайте, що мікросхема витримає такий ремонт більш одного разу. Контактні штирьки на мікросхемі не розраховані на те, що їх будуть багаторазово згинати і розгинати, тому в результаті такої процедури мікросхема може їх зовсім позбавитися. А без них'микросхема нікуди не годить, і її прийдеться викинути.

Для маніпуляцій з викруткою необхідно мати досить багато вільного місця, чого усередині комп'ютера звичайно не буває. Дуже часто до Мікросхеми, яку треба витягти, неможливо добратися з викруткою.

На щастя, майже у всіх персональних комп'ютерах є річ, що дуже зручно використовувати для витягу мікросхем,  дужка вільного гнізда для додаткових плат.

Ця дужка має L-образну форму, і її короткий кінець можна підвести під мікросхему і підняти її, використовуючи довгий кінець дужки як важіль. Для цього потрібно злегка натиснути на довгий кінець дужки. Як і у випадку з викруткою, треба діяти дуже обережно, щоб не погнути штирьки. Злегка підніміть один кінець мікросхеми, потім інший, і так доти, поки вона не вийде з гнізда. 

 2.УСТАНОВКА ПЛАТИ РОЗШИРЕННЯ

Установка плати розширення в гніздо - досить проста задача, принаймні, поки ви не пробуєте неї виконати. Безумовно, що всі плати повинні входити в кожне з гнізд, але занадто часто вони відмовляються робити це. Заважати може кріпильна планка (скоба) плати, чи сама плата може не підходити по довжині гнізда.

Деякі проблеми підключення плат розширення досить очевидні. Плата, розроблена для AT, не підходить до старим ЕОМ. Плати AT майже на дюйм вище, ніж плати PC XT. Уставте високу плату в маленький комп'ютер, і буде причина залишити корпус без кришки. Точно так само довгі плати не ввійдуть у короткі гнізда, і пояснювати це потрібно хіба тільки тим хлопцям, що складають розклад руху потягів у годину пік.

Відмовлення звичайної плати розширення входити в звичайне гніздо пояснити сутужніше. Причина, імовірно, двоїста - і плати, і гніздо занадто вуж звичайні. Видимо, виробники і плат, і машин безцеремонно поставилися до вимог по допусках. Як результат: чи довжина плати, чи розмір гнізда вашого ПК мають деяке відхилення від стандарту. З причин, відомому одному Богу і містеру Мерфі – єдинному зі смертних, який вивів щирий закон Світобудови (мається через закон бутерброда - прим. перша.) - плати розширення незмінно на частки дюйма довше, а гнізда на частки дюйма коротше.

Повсюдно й успішно з цією проблемою борють, удавлюючи «плату-переростка» у «гніздо-дистрофік». Швидше за все плата буде хилитися убік чи гнутися, щоб залізти в гніздо. Уникайте такої практики. Вигин плати - небезпечний шлях, що веде до нещастя і, у результаті, до передчасної кончини. Щораз разом із платою згинається і нанесений на  неї  малюнок.   Мідна  фольгу-провідник, що відображає схему, може розколотися, розриваючи тим самим чи з'єднання роблячи їх хитливими. Гірше того, тріщини можуть проходити по внутрішніх шарах плати   (багато  плат   розширення  є багатошаровими, хоча вони нітрохи не товстіші однослоцних), невидимим, вашому ока, але впливає на виконання її функцій. Резистори і діоди, одягнені в скло, легко розколюються при згині. В  результаті, одна зігнута доріжка на платі розширення може позбавити її життя і знекровити ваш бюджет.

Якщо чесно, немає приємлевого способу справитися з цією проблемою інакше, як замінити невідповідну плату на плату відповідного розміру. І навіть тоді будьте упевнені, що ви знову одержали занадто довгу плату, і, імовірно, саме перша плата була нормальної довжини. І хоча немає ідеального рішення, ви все-таки можете дещо зробити, щоб засунути велику плату в маленьке гніздо. Якщо основу вашої машини складає неміцний легковагий метал (у тому числі і малі елементи), ви можете небагато змінити розмір гнізда, просто відігнувши метал. У деяких випадках можна зняти пластмасову напрямну з переднього краю гнізда розширення, вигравши біля одного восьмий дюйма додаткової довжини гнізда. І все-таки, ідея залишити плату вільно бовтатися в гнізді - невдала ідея, спробуйте наждачкою чи напилком зробити напрямну більш тонкої. Після цього напрямна всі так само справно буде виконувати свої функції. Не намагайтеся робити ту ж саме про плату. У вас може виникнути відразу кілька проблем. Плата може розслоїтися чи з'явиться металічна стружка, що може потрапити в делікатні місця чи схеми, що ще гірше, у дисковод.

Проблеми можуть виникнути і з іншої сторони слота (гнізда). Деякі кріпильні скоби не хочуть вставати у свої позиції. Швидше за все, вони не ввійдуть приблизно на півдюйма. У такий спосіб частина плати не ввійде як треба в гніздо. Перш, ніж виправляти це, переконаєтеся, що сама плата дійсно входить контактами в гніздо. Якщо ж вона не може ввійти в з'єднання, то і немає способу домогтися цього. Плата повинна споконвічно входити ребром у гніздо, однак кріпильна скоба може заважати цьому, що випливає крок повинний зробити скобу придатної. У більшості випадків ви можете на частки дюйма легко зігнути нижню частину скоби до задньої панелі вашої системи. В окремих випадках спрацює вигин в іншу сторону. Одного з цих вигинів звичайно досить, щоб змусити хвіст на скобі знайти потрібну щілину.

Для плати розширення ширина так само важлива, як і довжина. У всіх персональних комп'ютерів стандарту IBM-інтервал між слотами складає 0.8 дюйма, крім перших ПК, у яких був інтервал у дюйм. Деякі з плат розширення підібралися досить близько до цього інтервалу. Багаторівневі плати (з їх власними дочірніми платами) найчастіше перевищують цю висоту. Розташування занадто великої кількості плат близько друг до друга можуть вести до декількох проблем.

Контакт між суміжними платами розширення недозволенний. Вони ніколи не повинні стосуватися один одного. Найбільша небезпека - коротке замикання. Коли одна плата своєю схемою на нижній частині стикається з неізольованим компонентом на верхній частині іншої плати, відбувається непотрібна, але цілком ймовірна штука, і результат її швидше за все буде поганим. У результаті контакту між платами може бути подана не та напруга не на ту схему, викликаючи помилки в даних. В іншому випадку напруга може розподілятися, тим самим не даючи працювати всій системі.

Торкання плат може викликати й інші проблеми. Якщо деяка плата давить на іншу, то в результаті занадто сильного тиску може відбутися те ж, що й у випадку з маленьким слотом і великою платою. Тиск може злегка деформувати одну чи обидві плати, збільшуючи імовірність відмовлення.

Плати, що розташовуються близько друг до друга, можуть выз'ывать теплові проблеми. Звичайно, усередині машини є охолодний потік повітря, але пачка плат, що близько коштують друг до друга, може заблокувати повітряний потік, залишивши йому небагато маленьких областей. Скрізь, куди не проникає повітряний потік, результатом може бути локальне нагрівання. А тепло - найбільша небезпека для напівпровідників: укорочує їхнє життя так само вірно, як смерть, податки і старіння вашого комп'ютера.

Якщо у вас є вибір, установлюйте плати просторо. Не заповнюйте спочатку перший слот, потім другий, потім третій. І тут треба сказати дещо про методологію. Ваша система буде дуже «щаслива», якщо ви спочатку заповните перший слот, потім шостий, а потім уже третій. Щоб було повітря для життя, необхідне провітрювання. Так і надходьте з вашим PC і платами розширення.
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Малюнок 1. Це життєво важливо - пригвинтити кожну плату розширення. Якщо ви не зробите цього, то ризикуєте власною безпекою, а також безпекою вашої інформації.

 3.КОЛИ ПОТРІБНО СКОРИСТАТИСЯ ВИКРУТКОЮ

Існує лише одна причина (причому не дуже гарна) не пригвинчувати на місце кожен вінтик і кілька причин зробити зворотне. Єдиний привід не братися зайвий раз за викрутку - сама звичайна лінь. Ви заощадите хвилину часу і не затратите незначного мишачого зусилля, але при цьому ваш комп'ютер стане дуже уразливим для всяких напастей.

Якщо не закріпити скоби додаткової плати на тильній панелі комп'ютера, це не просто створить потенційну небезпеку. Один інженер фірми IBM сказав мені по секреті, що через такий недогляд відбулася безліч аварій, збиток від який обчислюється сотнями тисяч доларів. Додаткова плата повинна бути заземлена на корпус комп'ютера, і для цього служить дужка; гвинт, яким пригвинчується дужка - єдина деталь, що забезпечує надійний механічний і електричний зв'язок.

Комп'ютер, звичайно, буде нормально працювати і без цього вінтика (чи, принаймні, так буде здаватися), Але якщо раптом случиться нещастя, на карту може бути поставлене ваше життя (і життя вашого комп'ютера).

Один інженер великої комп'ютерної компанії (ім'я ми не називаємо, тому що навряд чи знайдеться компанія, здатна офіційно оголосити про те, що її виріб викликав страшну пожежу) розповів таку історію. Один раз інженерів цієї компанії підняли по тривозі через те, що почалася пожежа. Виробництво було зупинено. Інженери тиждень копалися в обгорілих уламках і з'ясували причину пожежі: в інформаційний кабель ударила блискавка, дійшла до комп'ютера, поманрувала по ньому і спробувала пройти через дужку. Відсутність гвинта створило високий опір, і контакт так розігрівся, що виникла пожежа. Один гвинт, вчасно пригвинчений на місце - і лиха би не случилося. Звичайно, це рідкий випадок, і на усіх воля Божа, а ви взагалі живете в бочці на дні Тихого океану, і тому блискавки вам не страшні. Ледачий завжди може знайти масу відмовок. Але якщо вам дорога безпека, пригвинтите цей злощасний гвинт.

Без цього вінтика плата буде бовтатися зі сторони убік. Пересуньте комп'ютер, і вона вискочить із гнізда. Це може відбутися і при спробі підключити сполучний провід. Плата перестане працювати. Чи, що ще гірше, плата може зміститися таким чином, що якісь її контакти перекриють деякі контакти гнізда, і два чи більше електричні ланцюги замкнуться в одну. За частку секунди можна вивести з ладу додаткову плату, чи, що більш імовірно, материнську плату.

Якщо перерахованих вище причин недостатньо, щоб змусити вас ретельно пригвинтити дужку, є ще одна. Мама завжди говорила, що почату роботу потрібно обов'язково доводити до кінця. Ви ж не хочете розбудовувати свою маму?

Завжди потрібно пригвинчувати на місце всі гвинти, що кріплять кришку машини до каркаса. Це варто зробити після перевірки того, що комп'ютер нормально працює зі знову встановленої (чи вилученої) додатковою платою. Як тільки ви переконаєтеся, що усі в порядку, ретельно закріпите кожен гвинт.

Важко уявити собі більш руйнівний сюрприз (принаймні, для комп'ютера): ви збираєтеся перенести комп'ютер, міцно вистачаєте його за бічні сторони, а корпус вислизає з каркаса і падає на підлогу. Потенційними жертвами є сам комп'ютер (він явно не створений для таких потрясінь), підлога, на який він упаде, і ваші ноги. А коли ви спробуєте пояснити людині, що прийде ремонтувати ваш комп'ютер, що саме відбулося, ви, нарешті, зрозумієте, що значить вираження «тупий, як баран».

Гвинти, що кріплять кришку комп'ютера, також допомагають електрично ізолювати систему. Таке з'єднання допомагає удержати сигнали усередині, зменшуючи імовірність того, що вони виберуться назовні і влізуть у телевізійну програму, чи радіопередачу допоможуть запустити балістичну ракету із сусідньої бази ВВС.

Люди, що пишуть про технічне забезпечення   відповідають за величезний парк комп'ютерів великої корпорації, більше всього схильні забувати про подібні «дріб'язки». Я сам не завжди пригвинчую дужку плати, коли треба швидко перевірити роботу дюжини нових плат.  Навіть з'єднувачі кабелів пригвинчені до своїх гнізд.

Зрештою, від цього комп'ютера залежить  добробут, і потрібно робити все можливе, щоб підвищити його надійність. Раджу вам так само надходити зі своїм комп'ютером.

Перше, що потрібно зробити при модернізації дисковода чи чого-небудь ще, що розміщається у відсіку дисковода (наприклад, додаткового пристрою запису на магнітну стрічку стримера)

- установити цей пристрій у комп'ютер. Робота чисто механічна, і усі здається очевидним. Але от ви берете в руки викрутку, і ваш розум відмовляється служити вам.

Сама складна задача - визначити спосіб, за допомогою якого дисковод буде встановлений у комп'ютер. Це стає очевидним, коли ви знімаєте старий твердий диск.

Різними виробниками комп'ютерів використовуються найрізноманітніші схеми компонування. Найбільш просте компонування в IBM PC і інших компаній, що випускають IBM-сумісні комп'ютери. Дисковод безпосередньо монтується в секції дисковода з використанням кріпильних отворів з боків чи на нижній стороні дисковода для 5- чи 3-дюймового диска.

Просто, але не завжди ефективно, як ви зможете надалі помітити. Тому IBM і інші виробники почали розвивати екзотичні монтажні схеми настільки складні, що поставлять у тупик кожного.
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