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 Звукові ефекти і музика

1. Основні властивості
Програма Pinnacle Studio вперше з'явилася в 1997 р. у складі системи Studio 200 для монтажу відео на ПК. Лінійка Studio-продуктів призначається для домашнього відеомонтажа. Відповідно, цим і диктуються вимоги до програми: редактор повинен бути простий в освоєнні і володіти мінімальним, але необхідним набором функцій при дружньому інтерфейсі. Зразком такої програми і став редактор початкового рівня Studio, що здобув заслужену популярність серед користувачів по всьому світу. 

У червні 2001 р. з'явилася Pinnacle Studio 7, причому як самостійний програмний продукт. Сімка в назві може спантеличити, адже компанія вмудрилася «перескочити» відразу через шість версій. Втім, така тенденція з деяких пір не рідкість. Дійсно, список можливостей Studio 7 приємно дивує: 
•
Використання тривимірних ефектів; 
•
Корекція кольору; 

•
Обробка зображення за допомогою фільтрів; 
•
Прискорення/уповільнення 
відео; 
•
Незалежне обрізання зображення;
•
тимчасове приглушення окремих звукових доріжок; 
 • введення і вивід через інтерфейс IEEE-1394, введення за допомогою TV-тюнерів і USB-пристроїв; 
 

•
запис окремих кадрів з будь-яким дозволом; 
•
створення 
«нескінченних» титрів («барабан» і рядок, що біжить); •
цифрове 
копіювання музики з аудіо-CD через інтерфейс IDE/SCSI імпорт MP3-файлов; 
 

•
експорт готового фільму у форматі MPEG-4 (файли Windows Media) і RealVideo 
8; 
•
використання роздільних папок тимчасових файлів для кожного 
проекту; 
•
«інтелектуальний» рендерінг при виведенні файлів 

•
(незмінені фрагменти копіюються з початкових AVI-файлів без перепаковування, 

•
решта ділянок, якщо вже прораховані, берется з тимчасових файлів). Сьома версія здатна працювати зі всіма платами лінійки Studio під управлінням Windows 98 SE, Me, 2000, XP. Можливий також імпорт AVI- файлів і проектів, отриманих за допомогою плат Studio DV/DVplus/DC10plus.
 Базуючись тепер на технології Microsoft DirectShow (вона ж ActiveMovie), що входить до складу DIRECTX (дистрибутив версії 8.0a є на інсталяційному компакт-диску), Studio 7 позбавлена від нещасливого обмеження в 2 Гбайт на розмір AVI-файлу, що отримується за старою технологією Video for Windows. Проте файлова система FAT32 все одно обмежує розмір будь-якого файлу 4 Гбайт. До речі, утиліта для введення відео VidCap виробництва Microsoft замінена новою — AMCap, і тепер ви зможете отримувати відеофрагменти будь-якої тривалості (якщо, звичайно, працюєте під управлінням Windows 2000/XP). 
У списку нововведень на першому місці коштує одна з найбільш потрібних
користувачами функцій — 3D-переходи. Вбудований в систему модуль Hollywood FX 4.5 забезпечує 16 переходів, а в демонстраційному режимі можна подивитися ще 84 ефекти, які отримуються додатково.У Studio 7 з'явилося те, що дійсно необхідне в роботі: коректування яскравості, контрастності, колірної насиченості і відтінку відеозображення (разом з деякими художніми фільтрами — розмиттям, мозаїкою і ін.). Вспливаюче меню Color type дозволяє задати ще деякі види перетворень:

підфарбовування вибраним кольором і сепію (чорно-жовте зображення «під сторінку»). Параметри всіх фільтрів застосовуються до кожного кліпу і постійні в його межах.

Уповільнення відео при грамотному використанні — хороший прийом художньої дії на глядача. Прискорення теж застосовується, але рідше. Звук після зміни частоти кадрів, природно, забирається. Програма Studio 7 дозволяє варіювати швидкість відеоряду в межах 10—500% і застосовувати стробоскопічний ефект (тобто рух ривками), що теж є цікавим художнім прийомом.

Корисною особливістю Studio 7 є можливість імпортувати для озвучування фільму файли формату MP3 і виконувати цифрове копіювання звуку з аудіодисків, а також тимчасово відключити яку-небудь звукову доріжку для відладки. Програма дозволяє змінювати гучність звуку в окремих кліпах, можна також регулювати і загальну гучність кожної доріжки. Допустимо зводити звук (тобто змінювати його рівень) під час відтворення.

До корисних доповнень можна віднести такі функції як збереження статичних кадрів з будь-яким розширенням (для цього використовується бібліотека масштабування зображень з точним бікубічним перетворенням, розроблена компанією Intel) і можливість завдання частоти збереження резервної копії проекту.
Покращчений алгоритм стиснення відео у форматах в MPEG-1 і MPEG-2, а також вивід на DV-пристрої (можна налаштувати затримку для стрічкопротяжного механізму, щоб не було пропуску на початку).

Як і Adobe Primiere, Studio 7 є повноцінною програмою даної спрямованості за допомогою якої можна комфортно змонтувати матеріал, накласти титри, озвучити. Це і є необхідний мінімум для виробництва цікавого кіно.

2. Режим редагування Програма Studio запускається в режимі редагування, оскільки цей режим використовується найчастіше. На екрані режиму редагування є три основні області. 

У вікні Альбом знаходяться ресурси, призначені для використання у фільмах, зокрема записані епізоди відеозйомки. 

У вікні Фільм створюється відредагований фільм, для цього треба розмістити в потрібному порядку відео і звукові кліпи і додати до них переходи і спецефекти. 

У вікні «Програвач» виконується відтворення і попередній перегляд будь-яких елементів, вибраних в програмі Studio. Це може бути ресурс з вікна «Альбом» – епізод відеозапису, титр або звуковий ефект – або відредагований фільм зі вставленими в нього переходами, титрами, ефектами і декількома звуковими доріжками. Вікно «Програвач» описано нижче.

 Програвач 

В програвачі відображається відредагований фільм або об'єкт, вибраний в альбомі. Програвач складається з двох основних областей: вікна попереднього перегляду і елементів управління відтворенням. У вікні попереднього перегляду виводяться відеозображення. Елементи управління відтворенням дозволяють відтворювати відеозапис і переходити до потрібного місця в ній. Елементи управління можуть мати один з двох форматів: стандартний і DVD.
 Стандартний режим.

Стандартні елементи управління нагадують органи управління відеокамери або відеомагнітофона. Вони застосовуються для проглядання звичайних відеозаписів.

 Режим DVD .

Елементи управління в режимі DVD імітують органи управління програвача DVD-дисків або пульта дистанційного керування. Вони застосовуються при попередньому перегляді записаних DVD-дисків, VCD-дисків і S-VCD- дисків, включаючи дії з меню.

 Вікно попереднього перегляду 

Цей елемент програми Studio використовується найчастіше, особливо для попереднього перегляду фільмів. Крім того, це вікно дозволяє проглядати наступні матеріали. 
• Будь-який вміст Альбому. 
• Нерухомі зображення або титри фільму. 
• Зміни в реальному масштабі часу відеоефектів в ході настройки відповідних елементів управління. 
• Нерухомі кадри з відеоматеріалів. При прогляданні нерухомих кадрів передбачено покадрове переміщення в обох напрямах за допомогою відповідних кнопок. 
Кнопка перемикання DVD 
Перемикання між двома режимами відтворення виконується за допомогою кнопки перемикання DVD, розташованої в правому нижньому кутку вікна програвача. Ця кнопка доступна тільки у тому випадку, коли відредагований фільм містить хоч би одне меню.

Кнопка повноекранного попереднього перегляду. 

Ця кнопка, розташована безпосередньо над правим верхнім кутом вікна попереднього перегляду, дозволяє перемкнутися в режим повноекранного попереднього перегляду. Вона доступна в обох режимах відтворення. У системі з одним монітором перегляд в повноекранному режимі завершується із закінченням фільму; вийти з цього режиму можна також, двічі клацнувши екран або натиснувши клавішу Esc.
 3. Стандартні елементи управління відтворенням 

За допомогою цих кнопок здійснюється управління програвачем. 

 Відтворити. / Пауза. 
Кнопка Відтворити. Запускає перегляд фільму з поточного положення. З початком перегляду кнопка Відтворити. Перетворюється на кнопку Пауза. Коли відтворення припинене, епізод в «Альбомі» або кліп у вікні «Фільм» залишається вибраним. Клавіша [Пропуск] також може використовуватися для запуску і зупинки відтворення.
 На початок. 

Ця кнопка зупиняє відтворення і здійснює перехід до першого кадру матеріалу, що проглядається. 

Перемотування вперед, Перемотування назад. 

Ці кнопки дозволяють заздалегідь проглядати фільм в будь-якому напрямі з швидкістю, збільшеною в два, чотири або десять разів в порівнянні з нормальною. Вони застосовуються для пошуку потрібної ділянки фільму, з яким потрібно працювати. Швидкість попереднього перегляду змінюється при повторних натисненнях цих кнопок.
 По кругу. 

При натисненні цієї кнопки вибрані кліпи після закінчення циклічно відтворюватимуться з початку у вікні фільму. Ця функція особливо зручна для вибору і монтажу додаткових ефектів і переходів. Щоб зупинити цикл, натисніть будь-яку кнопку відтворення. Коли цикл активний, кнопка По кругу світиться. Циклічне відтворення продовжується навіть при перемиканні швидкості відтворення.

 Кнопки покрокового переміщення. 

Ці парні елементи управління зазвичай дозволяють переміщати фільм по одному кадру вперед або назад. Щоб переміщатися, замість фреймів, по секундах, хвилинах або годиннику, виберіть відповідне поле в лічильнику , потім змініть поточне значення за допомогою кнопок покрокового переміщення.

 Повзунок програвача.

Повзунок програвача дозволяє швидко переміщатися по відеоматеріалу або редагованому фільму в будь-якому напрямі. Положення повзунка відповідає положенню поточного кадру в записаному відеофайлі (не тільки поточному епізоду) або в редагованому фільмі (не тільки поточному кліпу). Таким чином, на смузі повзунка завжди представлена повна довжина матеріалу, що проглядається. При примусовому переміщенні повзунка у вікні попереднього перегляду з'являється поточний кадр. Якщо у вікні «Фільм» доступна кнопка проходу по звуку, при прослуховуванні звуку можна буде почути також фрагменти звуку фільму.Можливість попереднього перегляду в темпі переміщення повзунка залежить від швидкодії комп'ютера. При повільному переміщенні повзунка програвача зображення у вікні попереднього перегляду змінюється плавно. При збільшенні швидкості переміщення повзунка можливий пропуск кадрів при перегляді. При якій швидкості переміщення це відбувається, залежить від швидкодії наявного устаткування. Крім того, гладкість відтворення при перегляді зменшується із збільшенням довжини матеріалу, що проглядається. 

 Лічильник.

На лічильнику відображається поточне положення відтворення в годиннику, хвилинах, секундах і кадрах. Для точного вибору кадру, що проглядається, або місця почала відтворення передбачено безпосереднє введення значення лічильника. Для цього досить клацнути число, яке потрібно змінити, і ввести нове значення. Щоб перейти до іншого поля, клацніть знову або використовуйте стрілки «вліво» і «вправо». Щоб змінити значення у вибраному полі, використовуйте кнопки покрокового переміщення біля лічильника або стрілки «вгору» і «вниз».

 Головний регулятор гучності.

Цей елемент управління дозволяє встановити загальну гучність звуку під час перегляду. Він відповідає регулюванню гучності звукової плати за допомогою системного регулятора гучності. Цей регулятор не впливає на встановлення гучності в готовому фільмі, записуваному за допомогою програми Studio в режимі виведення фільму. Маленький значок із зображенням гучномовця праворуч від регулятора служить кнопкою загального виключення звуку під час відтворення.

 Елементи управління відтворенням в режимі DVD.

В число цих елементів управління входять чотири звичайні кнопки переміщення носія, детально описані вище (Воспроїзв./Пауза, Перемотка. назад, Перемотка. вперед, В початок).

4. Захоплення відео Захоплення – це процес імпорту відео з відеоджерела, такого як відеокамера, у файл на жорсткому диску ПК. Кліпи з цього «захопленого файлу» потім можуть бути використані в Studio як компоненти ваших редагованих фільмів. Захоплені файли можуть бути відкриті в альбомі Studio в режимі редагування.

Захоплення – це перший крок при використанні вашого відеоматеріалу. Studio може виконувати захоплення як з цифрових (DV, Digital8, HDV), так і з аналогових відеоджерел. Інструменти і елементи управління, видимі в режимі Захоплення, різні, залежно від того, чи є Апаратні засоби захоплення цифровим або аналоговим.

 Порівняння цифрового і аналогового захоплення 

Коротко, цифрові і аналогові настройки відображають дві основні відмінності можливостей: 

• Цифрова панель дозволяє керувати стрічкопротяжним механізмом відеокамери або відеомагнітофона за допомогою контроллера відеокамери. 

• Аналогова панель дозволяє під час захоплення динамічно змінювати рівні звуку і відео.

Нижче приведена покрокова схема процесу захоплення. Ці інструкції відносяться як до цифрового, так і аналоговому захопленням, при необхідності вказуються відмінності. 

Щоб виконати захоплення відео 
1. Переконаєтеся, що ваше устаткування підключене правильно. Для цифрового захоплення ваші відеокамера або відеомагнітофон повинні бути підключені до ПК через порт 1394. Для захоплення аналогового відео підключите відеоджерело до композитного входу або входу S-Video пристрою захоплення. Підключите звук свого джерела до звукового входу пристрою захоплення (за наявності), інакше підключите звук до звукового входу звукової плати свого ПК.
2. Натисніть кнопку Захоплення у верхній частині екрану, якщо ви ще не перемкнулися в режим Захоплення. З'явиться інтерфейс режиму «Захоплення».

3. Виберіть потрібний параметр захоплення в області Дискомір. Якщо знадобиться виконати детальні настройки, клацніть кнопку Параметри дискоміра, що відкриває панель Параметри захоплення . Слід мати наувазі, що захоплення у форматі DV вимагає більше дискового простору, чим захоплення у форматі MPEG. Якщо ви збираєтеся вивести закінчений фільм на диск (VCD, S-VCD або DVD), захоплення з повною якістю можна виконати у форматі MPEG, а не DV. Для аналогового захоплення не забувайте, що чим вище задана якість, тим більше буде файл захопленого відео. 

4. Натисніть кнопку Почати захоплення на дискомірі. З'явиться діалогове вікно «Захоплення відео». 

5. Введіть ім'я створюваного файлу для захопленого відео або прийміть ім'я за умовчуванням. Додатково також можна вказати максимальну тривалість захоплення. 

6. При захопленні з аналогової відеокамери або відеомагнітофона спочатку включіть відтворення. При захопленні з цифрового джерела цей крок не потрібний, оскільки Studio при необхідності автоматично керуватиме апаратурою відтворення.

7. Натисніть кнопку Почати захоплення в діалоговому вікні «Захоплення відео». Напис на кнопці міняється на Зупинити захоплення. Починається процес захоплення. Програвач показує оцифроване відео, що поступає, зберігається на жорсткому диску (якщо не знятий прапорець Перегляд під час захоплення на панелі параметрів Джерело). В процесі захоплення Studio виконує автоматичне розбиття на сцени, використовуючи поточні настройки панелі параметрів Джерело. 
8. В потрібному місці для припинення захоплення натисніть кнопку Зупинити захоплення. При переповнюванні жорсткого диску або досягнувши максимальної заданої тривалості Studio автоматично зупинить захоплення.
4.1. Цифрове захоплення

Цей розділ містить відомості про захоплення з DV- джерела (відеокамери або відеомагнітофона) за допомогою порту 1394. При захопленні з повною якістю є два способи кодування і стиснення відеоданих. Для більшості цілей найбільш відповідним є формат DV, але якщо ви збираєтеся виводити закінчений фільм на диск (VCD, S-VCD або DVD), формат MPEG-1 або MPEG-2 може опинитися переважно. Зважаючи на необхідність інтенсивних обчислень для кодування MPEG-2, комп'ютери старих моделей можуть не забезпечити продуктивності, достатньої для задовільного захоплення даних MPEG-2. Тип наявних апаратних пристроїв для захоплення даних і необхідна якість захоплення визначають мінімальну швидкодію процесора. Якщо система Studio визначить, що комп'ютер не володіє достатньою продуктивністю для виконання даної операції захоплення, вона повідомить про проблему і дасть можливість відмінити.
 DV.

DV – це формат з високою роздільною здатністю і, відповідно, високими вимогами до дискової пам'яті. Ваша відеокамера стискає і зберігає відео на стрічці із швидкістю 3,6 МБ/С, забезпечуючи якість відео, еквівалентне телемовленню. При захопленні відеодані без всяких змін і додаткового стиснення переносяться прямо із стрічки відеокамери на жорсткий диск ПК. Захоплення DV-відео вимагає багато простору на диску, тому в умовах дефіциту простору в системі може бути доцільно вибрати і захопити невеликі сегменти, замість всієї стрічки. Необхідну кількість дискового простору можна розрахувати, помноживши тривалість відео в секундах на 3,6 МБ/С, отримуючи, таким чином, об'єм в мегабайтах. 

Наприклад: 1 година відео = 3 600 секунд (60 x 60) 3 600 секунд x 3,6 Мб/с = 12 960 МБ (12,7 ГБ) Отже, для 1 години відео буде потрібно 12,7 ГБ дискового простору. Для захоплення DV-відео жорсткий диск повинен підтримувати читання і запис із швидкістю 4 МБ/С. Таку швидкість забезпечують всі диски SCSI і більшість дисків UDMA. При першому захопленні відео Studio протестує диск, щоб переконатися в його достатній швидкості.

 MPEG

 І DVD, і S-VCD диски використовують файли у форматі MPEG-2, формату MPEG-1, що є розширенням, вживаного для дисків VCD. Файли MPEG, призначені для публікації в Інтернеті, використовують менший дозвіл і формат MPEG-1. Панель Параметри захоплення (Настройка Параметри захоплення) містить безліч параметрів управління якістю MPEG-захоплень.

5. Альбом
Початкові матеріали, необхідні для створення фільму, знаходяться в різних розділах альбому, доступ до кожного з яких здійснюється через відповідну йому вкладку таким чином: Відеосцени. Даний розділ включає захоплене відеозображення. Можна безпосередньо дістати доступ і проглянути зняті файли або завантажити один файл в альбом, в якому сцени представлені у вигляді ескізних значків. Щоб використовувати деякі з сцен в своєму фільмі, перетягніть їх значки у вікно «Фільм».

 Переходи. 

Цей розділ альбому містить фейдери, розчинення, слайди і інші типи переходів, включаючи вдосконалені переходи Hollywood FX. Щоб використовувати переходи, розташуєте їх поряд або між відеокліпом і графікою у вікні «Фільм».

 Титри. 

У даному розділі представлені редаговані титри, які можна використовувати як накладення або як повноекранну графіку. Можна із самого початку створити свої власні титри або використовувати і адаптувати ті що існують. Studio підтримує рухомі титри, поволі рухомі титри і багато інших друкарських ефектів.

 Фотографії і захоплені кадри.

Це розділ фотографій, растрових малюнків і захоплених відеокадрів. Ці зображення можна використовувати в режимі повного екрану або як накладення на основне відеозображення. Підтримуються більшість стандартних форматів файлів зображення.

 Меню диска. 

Studio включає величезний набір меню розділів для використання в DVD-, VCD- і S-VCD. Їх можна використовувати як є, а також модифікувати або створювати свої власні.

 Звукові ефекти. 

Studio поставляється з широким набором високоякісних звукових ефектів. Можна також використовувати файли wav, mp3 і avi, записані самостійно або отримані з інших джерел.

 Музика. 

У цьому розділі альбому можна знайти і використовувати файли музики, збережені на жорсткому диску. Підтримуються файли форматів wav, mp3 і avi.

 6. Вікно «Фільм»

 Вікно «Фільм», в якому фільм збирається з матеріалів, що зберігаються в «Альбомі», займає нижню половину екрану програми Studio в режимі редагування. Щоб дістати доступ до вікна «Фільм», треба заздалегідь перемкнутися в режим редагування. У рядку заголовка вікна «Фільм» є елементи управління і індикатори. Кнопки інструментарію в лівій частині рядка заголовка дозволяють відкривати відео-інструментарій і аудіо-інструментарій, детально описані на стор. 84. Праворуч від кнопок інструментарію знаходиться текстове поле, в якому відображається ім'я файлу проекту. При необхідності в цьому полі відображаються також повідомлення про стан і попередження. Ще правіше знаходяться кнопки Прохід по звуку, Розділити кліп і Видалити кліп, а в дальньому правому кінці – три кнопки вибору вигляду.

 Кнопка проходу по звуку 

За умовчанням аудіоматеріал проекту можна прослуховувати тільки під час відтворення. Наявна в Studio функція проходу по звуку, яка вмикається і вимикається кнопкою із значком динаміка, дає можливість заздалегідь прослуховувати звук також при проході по фільму. Прохід по звуку полегшує ухвалення рішень по монтажу, які залежать від стану аудіоматеріалу.

 Кнопка розділення кліпів і сцен – різак 

Натиснення цієї кнопки приводить до розділення вибраного кліпу у вікні «Фільм» або вибраної сцени в «Альбомі». При цьому інформація не втрачається. Якщо вибрана сцена в «Альбомі», вона розділяється у відміченому місці на дві короткі сцени. Якщо вибраний кліп у вікні «Фільм», він дублюється і автоматично коротшає до точки розділення. Кнопка різака використовується спільно з кнопками блокування доріжок в уявленні «Лінія часу» вікна «Фільм» для виконання спеціальних операцій, наприклад редагування зі вставкою і редагування, при якому звукова доріжка випереджає відеоінформацію або відстає від неї.

 Кнопка видалення кліпів – корзина 

Ця кнопка дозволяє видаляти вибрані матеріали з будь-якого виду вікна «Фільм». За умовчанням розривши у фільмі, що виникає при видаленні (у будь-якому з видів) відеокліпів, що знаходяться на основній доріжці відео вашого проекту, автоматично змикається, а кліпи на інших доріжках віддаляються або коротшають, якщо це потрібно, щоб забезпечити синхронізацію всіх матеріалів. Якщо кліпи віддаляються на інших доріжках, то розриви, що за умовчанням виникають між ними, автоматично не віддаляються, так що тривалість інших кліпів не змінюється. Якщо при натисненні кнопки видалення або клавіші Delete натиснути також клавішу Ctrl, то описаний вище порядок міняється на протилежний. Іншими словами, якщо при видаленні кліпів на основній доріжці відео натиснути поєднання клавіш Ctrl+Delete, то що виникає при цьому розривши не змикається, а при його натисненні на інших доріжках розрив між кліпами змикатиметься. Ні у одному з цих випадків не виявляється дії на інші кліпи. Доступ до операцій, пов'язаних з видаленням, може також здійснюватися за допомогою контекстного меню, що викликається при натисненні правої кнопки миші, для кліпів на лінії часу.

 Переміщення: лінія редагування, повзунки.

Поточне положення є кадр, які відображається в програвачі, коли користувач працює з кліпом у вікні «Фільм». У вигляді «Лінія часу» воно відмічене лінією редагування. Поточне положення можна змінити, перемістивши повзунок вигляду «Лінія часу» (з яким сполучена лінія редагування) або повзунок «Програвача».

 Вигляд вікна «ФІЛЬМ» 

У вікні «Фільм» проект може бути представлений в трьох різних видах: Лінія часу, Розкадровування і Монтажний лист. Вибір потрібного вигляду здійснюється кнопками, розташованими в правій верхній частині вікна «Фільм».

 Вигляд «Лінія часу».
Вигляд «Лінія часу» представляє положення і тривалість кліпів по відношенню до шкали часу. У цьому вигляді також може відображатися до восьми доріжок, на яких можна розміщувати різні типи кліпів.

 • Відеоматеріали, а також повноекранні меню диска, титри і графіка. На відео доріжці містяться основні візуальні матеріали, використовувані у випуску фільму.

 • Початковий (або «синхронний») звук. Доріжка початкового звуку містить звук, записаний камерою одночасно з відеорядом. Передбачено виконання різних дій з кліпами на цій доріжці, в яких для досягнення заданого ефекту застосовується редагування зі вставкою і редагування з розділенням.

 • Накладення відео і звуку. У Studio відео і нерухомі зображення, поміщені на доріжку накладення, можна використовувати за допомогою засобів Картинка в картинці і Хроматичний ключ, щоб надати професійному вигляду вашим відеоматеріалам. Ці функції заблоковані в інших версіях Studio, і спроба їх застосування приводить до відтворення водяного знаку. Якщо потрібно буде використовувати ці вдосконалені можливості, можна у будь-який момент виконати оновлення до Studio Plus. Початковий звук для накладення на відео зберігається на зв'язаній аудіодоріжці.

 • Титри і накладення графіки. Зображення, що знаходяться на доріжці титрів розміщуються у вигляді накладень з прозорим фоном на основному відеозображенні.

 • Звукові ефекти і голос за кадром. Звукові кліпи на цій доріжці змішуються з доріжками початкового звуку і фонової музики, результатом чого є готовий звуковий супровід фільму.

 • Фонова музика. Фонова музика будь-якої тривалості для використання у фільмі може бути створена за допомогою інструменту SmartSound або імпортована за допомогою інструменту CD аудіо. У звуковому супроводі можна також використовувати файли mp3 і інші музичні файли.

 • Меню диска, розділи і посилання повернень до меню. Ця додаткова доріжка з'являється над доріжкою відео, якщо у фільмі є хоч би одне меню диска. Оскільки багато операцій редагування проводяться виключно в «Лінії часу», слід вибирати цей вигляд в тих випадках, коли потрібний великий об'єм детального редагування, або додаткові можливості редагування.
7. Інструментарій

Інструментарії забезпечують зручний інтерфейс для виконання операцій редагування: додавання кліпів у фільм, зміни наявних фільмів і застосування спеціальних ефектів. У програмі Studio є окремі інструментарії для операцій з відео- і аудіоматеріалами. Інструментарії доступні тільки в режимі «Редагування». Для їх відкриття і закривання служать кнопки, розташовані в лівій верхній частині вікна «Фільм». Вибір потрібного інструментарію виконується наведенням курсора навідповідний значок. Кнопки підсвічують, показуючи, який інструментарій відкриється, якщо натиснути на дану кнопку. Потім «Альбом» замінюється відображенням інструментарію, в якому є дві основні області:

• Кнопки вибору інструменту на лівій панелі. При натисненні на кнопку відкривається відповідний інструмент. 

• Вибраний інструмент справа. Відповідний інструмент відображається також, якщо двічі клацнути кліп у вікні «Фільм» (за винятком кліпів з титрами які відкриваються подвійним клацанням безпосередньо в редакторові титрів). Всі кнопки вибору інструментів, за винятком верхньої кнопки кожного набору, відкривають спеціалізовані інструменти. Верхня кнопка в кожному наборі відкриває інструмент Властивості кліпу. Вона відображає інструмент для підрізування або інших операцій редагування для типу кліпів, вибраного в даний момент у вікні «Фільм».

Редактор титрів. 
Могутній засіб, доступ до якого не надається безпосередньо з інструментаріїв Редактор титрів, що забезпечує об'єднання тексту, зображень і інших графічних ресурсів для створення титрів і меню дисків для фільмів, виготовлених за допомогою програми Studio. Доступ до редактора титрів здійснюється через інструменти Титри і Меню диска або за допомогою команди Викликати редактор титрів/меню в тому, що викликається правою кнопкою миші контекстному меню вікна «Фільм».

 7.1. Відео-інструментарій 

Сім інструментів, наявних в цьому наборі, дозволяють змінювати або створювати різні візуальні кліпи, зокрема відеокліпи, титри, нерухомі зображення і меню диска. Властивості кліпу. Інструмент Властивості кліпу забезпечує настройку часу почала і кінця для кліпів будь-якого типу. Ця операція називається «підрізуванням». Крім того, цей інструмент дозволяє ввести для кліпу ім'я описового характеру. Крім того, цей інструмент надає додаткові компоненти інтерфейсу, відповідні типу редагованого кліпу. 
 Титри. 
Цей інструмент дозволяє редагувати ім'я і довжину титрів. Кнопка Редакт. титр забезпечує доступ до вікна «Редактор титрів», в якому можна змінювати текст і зовнішній вигляд титрів.
 Меню диска. 
У інструменті Меню диска є елементи управління для редагування посилань, що зв'язують кнопки меню диска і точки входу у фільм, звані розділами, які представлені на доріжці меню у вікні «Фільм». Кнопка Редагувати меню відкриває редактор титрів, в якому можна змінити зовнішній вигляд меню. Захоплення кадрів.

Цей інструмент дозволяє робити знімки одиночних кадрів фільму або вибраного джерела відео. Знімки можна використовувати у фільмі або зберегти для використання в інших застосуваннях. Як і в режимі захоплення, цей інструмент надає різні інтерфейси для цифрових камер (DV- пристроїв) і решти джерел відео.
 SmartMovie.

Цей інструмент дозволяє створювати музичні відеофільми в одному з наявних стилів шляхом автоматичного комбінування знятого матеріалу з вибраним цифровим музичним файлом. Картинка в картинці і хроматичний ключ: цей інструмент надає додатковий графічний інтерфейс для ефектів

(Картинка в картинці і Хроматичний ключ, доступних в Studio Plus).

 Відеоефекти. 

За допомогою цього інструменту в програмі Studio реалізуються різні відеоефекти, що підключаються. Ефекти, як окремо, так і в поєднанні, можна використовувати в проекті в будь-якому відеокліпі або нерухомому зображенні. Разом з базовою бібліотекою корисних ефектів, в комплекті з програмою Studio поставляються ряд блокованих привілейованих ефектів, доступних в ознайомлювальному режимі.

8. Використання відеоефектів.

Редагування відео, як правило, зводиться до вибору, впорядкування і підрізування відеокліпів, скріпленню їх між собою за допомогою переходів і комбінуванню з матеріалами інших типів, такими як музика і нерухомі зображення. Проте іноді виникає необхідність змінити само відеозображення, супроводжує його яким-небудь спецефектом. Інструмент Studio Відеоефекти пропонує обширний набір додаткових відеоефектів, які можуть бути застосовані до відео або до нерухомих зображень. Відеоефекти – це сьомий інструмент на панелі інструментів «Відео». Він включає дві основні області: зліва знаходиться список ефектів, в якому показано, які ефекти вже підключені до вибраних в даний момент кліпів, а справа – панель параметрів, на якій можна набудувати ефект необхідним чином.

 Робота із списком ефектів 

Будь-які відеокліпи і зображення, що входять в проект, можна видозмінити за допомогою відеоефектів. Ефекти застосовуються до початкового зображення по черзі – в порядку, в якому вони перераховані в списку інструменту Відеоефекти. Прапорець поряд з ім'ям кожного з ефектів дозволяє включати і відключати його окремо від інших, не видаляючи із списку (що могло б привести до втрати настройки параметрів). 

 Додавання і видалення ефектів. 

Щоб додати ефект в список для поточного кліпу, натисніть кнопку Додати ефект; при цьому з правого боку вікна інструменту відкриється вікно оглядача ефектів. Клацніть який-небудь елемент в списку Категорія вікна оглядача, щоб відобразити імена ефектів цієї категорії. Виберіть потрібний ефект і додайте його, натиснувши кнопку ОК. 

Щоб видалити вибраний ефект із списку, натисніть кнопку видалення ефекту (із зображенням урни). Вікно проглядання відеоефектів відкрите тут на сторінці Studio Plus RTFX, яка містить додатковий набір ефектів для Studio Plus. Решту перерахованих пакетів містять інші привілейовані ефекти, що набувають окремо. При виборі останньої категорії, «Додаткові ефекти», відкривається сторінка на сайті Pinnacle, де є додаткові привілейовані ефекти.

Привілейовані відео і звукові ефекти, як і інший блокований вміст в Studio, може використовуватися вільно, але при відтворенні відеоматеріалів додається «водяний знак». Щоб використовувати ці переходи в готовому продукті, ви можете придбати їх.

 Зміна порядку ефектів 

Сукупний результат дії декількох ефектів на один кліп може варіюватися залежно від порядку їх застосування. Порядок обробки ефектів можна контролювати, змінюючи їх позиції в списку ефектів за допомогою розташованих праворуч від нього кнопок із стрілками вгору і вниз. Кнопки керують вибраним в даний момент ефектом.

9. Бібліотека відеоефектів. 

Додаткові відеоефекти, що встановлюються з системою Studio, розділені на шість категорій, кожна з яких позначена своїм значком: 
• Ефекти поліпшення зображення допомагають усунути дефекти початкового відеозапису, наприклад шуми і тремтіння камери. 
• Ефекти часу, такі як Швидкість в Studio Plus, змінюють темп відтворення, не впливаючи на зовнішній вигляд самих відеокадрів.
• Стильові ефекти, такі як Рельєф і Старе кіно, дозволяють застосовувати характерні візуальні стилі, що додають фільму відповідну якість.

 • Ефекти накладення підтримують функції накладення в Studio , такі як Картинка в картинці і Хроматичний ключ. 

• Цікаві ефекти, такі як Крапля води і Розсіяння в об'єктиві, розширюють можливості творчої роботи при створенні фільмів.

• Колірні ефекти дозволяють коректувати кольори кліпу – іноді ледве помітно, а іноді і радикальним чином. 

Додаткові ефекти зібрані в пакети поодинці або декілька ефектів в кожному. У цьому керівництві розглядаються п'ять ефектів з пакету Standard RTFX , який поставляється зі всіма версіями Studio. Далі приводиться короткий опис кожного з більше 20 додаткових ефектів з пакету Plus RTFX що входить в комплект Studio Plus. Повний опис параметрів ефектів Studio Plus можна отримати в контекстно-залежній інтерактивній довідці, клацнувши кнопку довідки у верхній правій частині панелі параметрів ефекту або натиснувши клавішу F1 при відкритій панелі.

 9.1. Побудова бібліотеки ефектів. 

Модульна архітектура Studio дозволяє додавати в бібліотеку відеоефектів нові ефекти, в міру того як вони стають доступними. Пакети розширень з додатковими ефектами, Pinnacle, що поставляються, і іншими розробниками, можна легко підключати до програми. Деякі додаткові ефекти поставляються з Studio у вигляді блокованого прівілегійованого вмісту. До них відносяться пакети Pinnacle RTFX Volume 1 і 2. Ці ефекти можна заздалегідь проглянути в Studio як завжди, але при відтворенні до відеоматеріалів додаються спеціальні образи «водяних знаків». 
10. Аудіо-інструментарій 

Шість інструментів цього набору використовуються при створенні і обробці аудіокліпів: початкового звуку, голоси за кадром, звукових ефектів і інших аудіофайлів, доріжок компакт-диска і фонової музики SmartSound.

 Властивості кліпу. 

Інструмент Властивості кліпу забезпечує настройку часу почтку і кінця («підрізування») для кліпів будь-якого типу. Крім того, він дозволяє за бажанням вводити для кліпу ім'я описового характеру замість стандартного імені. (Імена кліпів відображаються, коли вікно «Фільм» перемкнуто у вигляд «Монтажний лист».) Інші елементи управління цього інструменту міняються залежно від оброблюваного кліпу.

 Гучність і баланс.

Цей інструмент надає головний регулятор гучності для кожної з трьох звукових доріжок: початкового звуку (звук, записаний разом з відеорядом), звукових ефектів, голоси за кадром і фонової музики. Крім того, він дозволяє відключати звук будь-якої доріжки або всіх доріжок і вносити поступову зміну гучності звуку в реальному часу (фейдер). Елемент управління баланс і об'ємний звук застосовується для незалежного розміщення кожній з доріжок незалежно від двох інших в одновимірному просторі стереозвуку або двовимірному просторі об'ємного звуку. Коли доріжка накладень відкрита, цей інструмент надає четвертий набір елементів управління, що впливають на доріжку накладення звуку.

 Запис голосу за кадром. 

Для запису голосу за кадром досить натиснути кнопку Запис і говорити в мікрофон. Додати CD аудіо. Цей інструмент використовується для додавання записів з аудіо компакт-диска, цілком або по частинах.

 Фонова музика. 

Цей інструмент дозволяє додавати фонову музику за допомогою засобу SmartSound, могутнього музичного генератора програми Studio. Виберіть стиль, пісню і версію. Програма Studio створить музичний супровід, тривалість якого відповідає тривалості вашого фільму.

 Аудіоефекти. 

Цей інструмент дозволяє застосовувати модулі ефектів в будь-якому аудіокліпі. Підтримується широко поширений стандарт звукових модулів VST, що дозволяє додавати в бібліотеку ефектів готові ефекти, що підключаються, і ефекти сторонніх постачальників. Настроюваний 

фільтр придушення шумів поставляється як стандартний ефект. У Studio Plus також доступні такі ефекти, як графічний і параметричний еквалайзер, ревербератор, хор та інші. Деякі привілейовані ефекти, захищені водяними знаками, також можуть бути доступні для ознайомлення, разом з іншими, Pinnacle, що є на веб-вузлі. Щоб звернутися до них, клацніть категорію Додаткові ефекти в оглядачі звукових ефектів.

 11. Звукові ефекти і музика 
Відеофільм може представлятися переважно візуальним засобом, проте звуковий супровід у фільмах часто має значення, нітрохи не менше, ніж зображення на екрані. Серед різноманітного звукового супроводу художніх фільмів і телепередач головне місце займають діалоги і інші звуки, записані власне під час зйомки. У любительських фільмах це необроблена аудіодоріжка, яка з'єднується з відео в режимі запису. Вона відображається у вікні «Фільм» Лінія часу на доріжці початкового звуку, розташованій під доріжкою відео. У Studio початковий звук може також відображатися на доріжці накладення звуку. У більшості комерційних фільмів також потрібні звукові ефекти – ляскання дверей, гуркіт автомобілів, що розбиваються, гавкіт собак і т.п. – а також супровідна музика, яка може бути спеціально написана для цієї передачі, підібрана з уривків готових творів або скомбінована з цих двох джерел. Крім того, часто не можна обійтися без голосу за кадром або іншого спеціального звукового матеріалу. Всі ці види додаткового звукового супроводу можуть використовуватися в любительських фільмах: 

• Непоганий початковий набір звукових ефектів у форматі wav встановлюється разом з програмою Studio; крім того, є багатий вибір в різноманітних джерелах.

• За допомогою інструменту SmartSound автоматично створюється музична доріжка будь-якої тривалості в одному з безлічі доступних стилів. 

• За допомогою інструменту CD аудіо можна перенести файли mp3 з альбому на лінію часу або імпортувати аудіо- або MP3- доріжки з компакт-диска.

• Інструмент Голос за кадром дозволяє вставити авторський текст або пояснення по ходу перегляду редагованого відеоматеріалу.

Звуковий супровід – незалежно від його типу – вставляється у відеофільм у вигляді кліпів у вікно фільму. Ці кліпи можна переміщати, підрізати і редагувати їх практично так само, як відеокліпи і нерухомі зображення. Після вставки аудіокліпу у відеофільм, його можна підкоригувати за допомогою фейдера або інших регуляторів гучності. Можна змінювати розташування аудіокліпів на доріжці стерео або об'ємного звучання і навіть довільно переміщати їх в межах відеокліпу. Тут також можуть застосовуватися такі звукові ефекти Studio, як придушення шуму і реверберація.

 Про об'ємний звук 

Створення доріжки об'ємного «навколишнього» звуку відбувається з перевищенням можливостей стандартних двохканальних технологій, щоб забезпечити охоплююче акустичне поле, як вдомашнем кінотеатрі, для створюваних матеріалів DVD-. Studio дозволяє незалежним чином встановлювати видиме положення кожної аудіодоріжки в межах їх комбінації, а також в міру необхідності «прокручувати» доріжку (змінювати її положення – достатньо різко або поступово) в будь-якому бажаному напрямі впродовж всього фільму. Для попереднього прослуховування об'ємного звуку при роботі в Studio потрібна звукова карта, що підтримує вивід у форматі 5.1. Аудіодоріжка об'ємного звуку може бути виведена на DVD в будь-якому з наступних форматів: 

• У форматі Dolby Digital 5.1 – кожен з шести каналів об'ємного звуку зберігається окремо на диск і передаватиметься безпосередньо на відповідний динамік при відтворенні на повністю укомплектованій системі об'ємного звуку 5.1.
• У форматі Dolby Digital 2.0 об'ємний звук кодується з використанням двох каналів. Коли отримані DVD-матеріали відтворюються на системах, обладнаних декодером Pro Logic або Pro Logic 2 і схемою динаміків «5.1» або кращою, дані початкового об'ємного звуку відновлюються. На решті систем кодована аудіодоріжка звучатиме як звичайне стерео.
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