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Безпечність і Ергономіка

Ці слова стали дуже модними в послідній час. Рахується, що все чим ми користуємося, повинно бути ергономічним і безпечним.

Зараз учені начинають задумуватися над тим чому одні монітори нам подобаються, а другі ні?

Казалося б по всіх технічних параметрах монітори приблизно одинакові. Однак на ізбраного нам приятніше дивитись: у нього «Живе ображення». Чому? Значення якого параметра чи совокупності параметрів треба ізміряти щоб оцінити «Сприйнятічть» зображення з екрана монітора людиною? На сьогоднішні це загадка.

Зображеність

Один із самих важливих параметрів, впливаючий на ергономіку монітора.

Параметр показує яркість відображення від екрана при освітленості 250 лк. Його призначеність характеризує якість антиблікового покриття екрана. Чим цей параметр нижчий, тим менше паразитних бліков у вас на екрані, тим менше зтомлюються очі при роботі з монітором.

У випадку «плостким» кіноскопом, у антиблікового покриття збільшує роль зменшення відображень від общої засветкі, подающій на екран, і це покращує конструктивність зображення. В ідеалі цей параметр повинен бути рівний нулю, але такого досягнути неможливо. Це означало, що поверхність екрана поглиблювала б всі лучі, котрі з нього падали

Діапазон регулювання яркості.

Параметр, показующий максимальну і мінімальну можливість зазначення яркості білого фону на екрані монітора. Потенціально він показує можливість роботи з монітором при, різноманітних значенням в зовнішній освітленості. Чим більше діапазонів регуліровки цего параметра, тим в більших діапазонах освітленості ви зможете роботи. Однак великі діапазони не означають «ергономічність», так як для очей просто шкідливо робити як при дуже низьких, так і при дуже великих освітленостях. Тому цей параметр не входить в ітогові оцінки «Зображення» і «Ергономічна безпечність». А всі пробні монітори могли б проізводити зображення з яркістю 100 кд/м, яка і відповідає рекомендаційній освітленості робочого місця – 250 лк.

Ергономічна безпечність

Ця оцінка характерихує якість монітора з точки зору ергономіки. Максимальне значення – 10 балів. В неї не входять суб'єктивні оцінки. Ця оцінка являється показником зручності, безпечності роботи з монітором, а также об'єктивної якості зображення.

Дисплей

Дисплей призначено для відображення інформації на екрані електронопроменевої трубки. Він користується відеоконтролером (відеоадаптером), який знаходиться в системному блоці. Відеоконтролер містить свою особисту пам'ять яку називають відеопам'яттю. Все, що ми бачимо на екрані дисплея, знаходиться у відеопам'яті.

В текстовому режимі на екрані виводяться тільки символи, які закодовані кодами. Звичайно на екрані розміщуютья 25 рядків по 80 символів.

В графічному режимі на екран виводиться будь-яке зображення. Елементами його є точки (пікселі).

Основні характеристики дисплея: роздіільна здатність; кількість кольорів (палітра) та розмір екрана.

В текстовому режимі весь екран дисплея розбивається на прямокутники розміром 8х8 точок, інколи – 9х14.

Пам'ять знакогенератора в сучасних ПК заповнюється автоматично при завантаженні ОС і в подальшому її вміст може змінюватись програмним шляхом. Це дозволяє користуватись на одному комп'ютері різними алфавітами, в яких поряд із стандартними для  кожного ПК набірами символів (букв англійського алфавіту, цифри, розділові знаки, можуть бути інші)

Дані з відеопам'яті періодично зчитуються, перетворюються у відеосигнали і відображають на екрані дисплея. Перетворення кодів відеопам'яті у відеосигнал здійснюється відеоадаптером.

Відеокартка (відеоадаптер, відеоконтлорер) – це плата призначена для формування зображення на монітори на основі інформації яку передає процесор.

Інформація може відображуватись в текстовому і графічному режимі.

Текстовий: - інформація виводиться по символах для збереження одного символа використовуються 2 Байти. Перший байт – це код символа. Другий – колір символа, яскравість та колір фону.

В сучасній ОС текстовий режим використовуєтсья головним чином при запуску старих програм під DOS.

При роботі в графічному режимі зображення виводиться по пікселях. В режимі межа VGA (Video Graphic Arroy). Один піксель моделюється 4-ма бітами.

Зображення будується 2=16кольорами. В режимі Super VGA (SVGA) – зображення може представлятися 8-ма (2=256 кольорів), 16(2=65536 кольорів), 24,32 (16 млн. кольорів) бітами. Для вибору кількості кольорів використовуються режими High Color (16 біт).

В графічному режимі екран моделюється різними наборами точок по вертикалі і горизанталі.

У режимі супер межа можливі розрішення 640х4800, 800х600, 1024х768, 1152х864, 1280х1024, 1600х1280. Чим більше кількість точок тим чіткіше зображення.

Для високого розрішення необхідна потужна відеокарта, якісний монітор.

Сучасні монітори

1. Hitachi CM 776 ET

19-дюймовий монітор.

2. NEC Multisync E 950

19-дюймовий монітор.

3. Panasonic SL 90 i

19-дюймовий монітор.

4. Iiyama Vision Master Pro 450

19-дюймовий монітор.

5. Relisys TE 995 B

19-дюймовий монітор.

6. Viewsonic PF 790

19-дюймовий монітор.

7. Panasonic S 110 i

21- дюймовий монітор.

8. NEC Multisync FP 1350

9. 22- дюймовий монітор.

10. Viewsonic P 815

21- дюймовий монітор.

11. Acer F 51

15- дюймовий TFT – LCD - монітор.

12. Belinea 101530

15- дюймовий TFT – LCD - монітор.

13. Scott 570/772

15-/17- дюймовий монітор.

14. Scott 795/795 F/795 T

17- дюймовий монітор.

15. Scott TFT 17’’

17- дюймовий TFT-LCD - монітор.

16. Philips 105 S20

15- дюймовий ЕЛТ – дюймовий

17. Formoza TEEN Line

Домашній мультемедійний комп’ютер.

18. TS SOHO @ MASTER

Домашній комп’ютер повишеної надійсності.
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