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Чернай Неля Володимирівна

Вчитель вищої категорії, «Старший вчитель»

Смілянської загальноосвітньої школи І-ІІІ

ступенів №16, вул. Північновокзальна 2

тел.5-25-31

Інтегрований урок. Логіка – «Сходинки до інформатики» (3 клас)  

ТЕМА. Хибні та істинні судження. Перетворення, доповнення суджень. Гра  

              “Розкидайка”
МЕТА. Розвивати уміння розрізняти судження. Вчити перетворювати хибні  

              судження в істинні. Розвивати логічне мислення, увагу, уміння  

              доводити свою думку. Виховувати культуру співпраці.

ХІД УРОКУ

I. Організація класу. Вправа «Щире побажання»

- Об’єднайтеся в групи за рядами парт в класі і побажайте один одному щось життєстверджуюче, щоб засвітити посмішку на кожному обличчі.

Настала весна, виглянуло сонечко. На “дереві мудрості” з’явились листочки.
ІІ. Актуалізація опорних знань. 
(Учні по черзі підходять до “ дерева мудрості”, читають питання на листочках  і дають відповідь на них).
1. Які ігри “Сходинок” націлені на розвиток уміння працювати з мишею?

2. Які ігри “Сходинок” націлені на розвиток уміння працювати з клавіатурою?

3. Як коректно вимкнути комп’ютер?

4. Як вийти на програму “Малювання”?

5. Які ігри сприяють розвитку мовних умінь?

6. Які складові апаратного забезпечення комп’ютера?

7. Скільки годин у день можна працювати за комп’ютером?

8. Які ігри “Сходинок” розвивають увагу?

9. На якій відстані можна сидіти від монітора?

10. Чого не знає Незнайко?

11. Для чого потрібні комп’ютерні ігри програми “Сходинки до інформатики”?

12. Як називається перший обчислювальний прилад?

13. Як називають екран монітора?

14. Як обчислити вираз з багатоцифровими числами?

ІІІ. Повідомлення теми і завдань уроку.

– Тема сьогоднішнього уроку “Хибні та істинні судження. Перетворення, доповнення суджень. Гра  “Розкидайка”
Завдання уроку (на дошці):

· повторити правила безпечної поведінки за комп’ютером;
· розкрити зміст понять “істинні та хибні судження”;
· розвивати увагу, зорову пам'ять 

· вчитися співпрацювати під час роботи у парах, групах

1. ІV. Сприймання та первинне усвідомлення нового матеріалу:

2. Пояснення вчителя понять «істинне та хибне судження».

3. Вправи у перетворенні хибних суджень на істинні. 

Учні об’єднуються в групи за допомогою пазлів (заставка робочого столу).

Завдання для груп – Перетвори хибні судження-правила на істинні.

· Під час роботи на комп’ютері руки повинні бути брудними і мокрими.

· Сидіти треба так, щоб ніс торкався монітора.

· Шкільне приладдя можна класти на клавіатуру.

· На монітор можна ставити вазони, вази з водою.

· Обов’язково клади клавіатуру на коліна.

· Треба їсти біля комп’ютера.

· Грати на комп’ютерів можна 4-5 годин

Звіт груп.

Фізкультхвилинка.

Пантоміма: Склади апаратне забезпечення комп’ютера (учасники групи грають роль частин комп’ютера).

V.  Узагальнення та систематизація вивченого, первинне застосування знань.
1) Бесіда-інструкція за програмою “Розкидайка”.

Гра пропонує: Запам’ятай місце положення предметів, і натиском лівої клавіші миші пересунь його на попереднє місце. 

Ця гра розвиває не тільки уміння користуватися мишею, а й зорову пам'ять, увагу.

2) Практична робота учнів:

Група А сідає парами за комп’ютери: один з учнів – гравець, інший – інструктор.

Група Б працює над вправами: 

1.  “Закінчи судження, щоб воно було істинним”:

· Тясмин – вузька річка, а Дніпро…

· Якщо сестра молодша, то брат…

· Місто Сміла невелике, а Київ …

· Судження – це думка,  висловлена …

· У комп’ютерному класі можна …

· Перед уроком у комп’ютерному класі треба …

· Обов’язково дотримуйся правил…

2. “Зміни напис” – створи ланцюжок від простого до складного, зміни хибний напис, вилучи зайвий предмет.

(перо → ручка → друкована машинка → комп’ютер → диван)

Фізкультхвилинка: Вправи для очей “М’ячик”
Групи міняються місцями

Група А – працює за комп’ютерами
Група Б – над завданнями

3) Гра-дискусія “Обери позицію”
Чи корисно грати в комп’ютерні ігри?

Діти обирають напис, доводять свою думку.
V. Підсумок уроку.

- Чи цікаво створювати судження? 

- З якою новою грою познайомились?
-  Чи корисна ця комп’ютерна гра? Доведіть свою думку.
- Чому навчите друзів і батьків?

