Реферат на тему:

Структура системи інтерактивного моделювання методів ручної та машинно-ручної праці
 
В умовах сучасної ринкової висококонкурентної економіки нагальною є проблема зменшення витрат на розробку нових продуктів і пов’язаних з ними виробничих процесів, а також раціоналізація вже існуючих процесів виробництва. Оскільки і досі значну роль в процесах виробництва відіграє людська праця, то одним із способів вирішення вказаної проблеми є широке впровадження нормування праці, як засобу проектування та раціоналізації. 
Відсутність належного використання нормування у сучасному виробництві пояснюється високою трудомісткістю існуючих систем нормування та низькою точністю систем зі зменшеною трудомісткістю. Для значного зменшення трудомісткості нормування при збереженні точності одержуваних нормативів пропонується застосувати останні досягнення в галузі розробки систем автоматизованого проектування та систем штучного інтелекту.
Для цілей автоматизованого проектування найкраще підходять мікроелементні системи нормативів, що дозволяють розбити складний процес праці на певну обмежену кількість елементарних рухів, для яких встановлено чітку залежність від невеликої кількості факторів, які можна визначити однозначно. Оскільки до цих факторів відносяться різного роду відстані переміщення та кути повороту, постає задача їх автоматизованого визначення в конкретних умовах певного процесу праці. Для цього необхідно створити тривимірну модель виробничого процесу. Але оскільки значення факторів мікроелементів безпосередньо залежать від умов в конкретний момент часу, то тривимірна модель повинна бути динамічною. Тобто значення всіх параметрів об’єктів моделі повинні залежати від фактору часу. До об’єктів в цьому випадку будемо відносити будь-які фізичні об’єкти, зокрема інструменти, обладнання, цілі планування робочих місць, моделі робітників. 
На основі тривимірної динамічної моделі виробничого процесу з’являється можливість створити систему інтерактивного моделювання процесів праці, яка являє собою систему імітаційного моделювання здатну інтерактивно переводити модель в стан, що одержується після виконання будь-якого мікроелементу, відповідно виконуючи необхідну імітацію виконання попередніх мікроелементів. Таким чином, спеціаліст з нормування одержує можливість постійно спостерігати реальне розташування предметів праці під час виконання будь-якої дії, а отже процес проектування стає обґрунтованим. Стає можливим перегляд різних сценаріїв розвитку процесу на зразок „якщо так - то”, що сприяє покращенню аналізу та раціоналізації.
На цьому етапі запропонована система являє собою інструмент, який дозволяє значно скоротити трудомісткість процесу нормування та підвищити якість одержуваних норм і нормативів разом з покращенням можливостей аналізу і раціоналізації. Але безпосередньо аналіз та раціоналізація все ще виконується людиною. 
Проте з накопиченням під час експлуатації системи інформації про процеси праці фактично створюється база знань, яка містить як декларативні знання, так і процедурні. В даному випадку декларативні знання зберігаються у вигляді інформації про об’єкти виробничого процесу, їх структуру, властивості, взаємозв’язки. Процедурні знання зберігаються у вигляді мікроелементних описів, які для повної відповідності реальним виробничим процесам пропонується доповнити операціями управління логікою виконання (розгалуження, цикли, синхронізація паралельних процесів) [1, 2]. На основі цих знань з’являється можливість застосування експертних систем [3], які зможуть виконувати аналіз вже існуючих процесів праці і вносити зміни як в послідовність і склад виконуваних дій, так і в планування робочого місця.
Загальна структура системи інтерактивного моделювання методів ручної та машинно-ручної праці (СІММРП) представлена на рис. 1, де також зазначені задачі, що вирішуються системою та процеси праці, до яких вона може бути застосована.


Рис. 1. Загальна структура системи інтерактивного моделювання
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Бібліотеки:


   об’єктів;


   інструментів;


   обладнання;


   плануваннь робочих місць;


   методів праці.�
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Процеси праці�
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Послідовність виконання:


          послідовно;


          паралельно;


          послідовно-паралельно.�
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Форми організації праці:


          індивідуальна;


          групова;


          бригадна;


          багатоверстатна;


          маршрутна.�
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Нормативна база:


          мікроелементні нормативи;


          укрупнені нормативи;


          нормативи специфічних областей застосування;


          нормативи режимів роботи обладнання.�
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Задачі:


          мікроелементний аналіз;


          проектування раціональних процесів праці:


o         в заданих виробничих умовах;


o         раціоналізація виробничих умов;


          розробка норм і нормативів часу різного рівня укрупнення;


          навчання.�
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