	1 Элементы понятийного аппарата общей теории систем и системного анализа в теории информационных систем.

Система – совокупность взаимодействующих элементов, реализующих поставленный процесс для достижения заданной цели. Цель – это субъективный образ или абстрактная модель несуществующего, но желаемого состояния среды, которое  решило бы возможную проблему. Структура системы – множество элементов и элементарных взаимодействий. В каждом элементе системы может протекать какой-то процесс, и эти процессы объединяются в процесс системы за счет элементов взаимодействия. 

Понятие системы в теоретико-познавательном смысле есть способ мышления или способ постановки и упорядочивания проблем. Системность есть свойство материи, а, следовательно, человеческой практики и мышления.

Под элементом системы будем понимать неделимую мельчайшую часть системы с точки зрения конкретной экономической и любой другой задачи.

Взаимодействия между двумя элементами системы назовем элементарным взаимодействием.

Цель любой искусственной системы определяется как желаемый образ результата ее деятельности. Всякая система создается для достижения этой цели. Примеры систем: Цель: в 

Система связана со средой и с помощью этих связей воздействует на среду. Продукты работы системы, предназначенные для потребления вне ее, называются выходами системы.
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                                                 Система                    Выходы 





                                                  Среда


Система является средством, поэтому должны существовать и возможности ее использования, воздействия на нее, т.е. и такие связи со средой, которые направлены извне системы – входы системы. Таким образом, мы построили модель «черного ящика». Пример:  телевизор, где входы: антенна, ручки настройки


выход: экран, звуковые колонки

Внутренность ящика оказывается неоднородной, что позволяет различать составные части самой системы, которые при более детальном рассмотрении могут быть в свою очередь разбиты на составные части. Те части системы, которые рассматривают как неделимые, будем называть  элементами. 


Понятие связь входит  в любое определение системы и характеризует и строение (статику) и функционирование (динамику). Связь – это ограничение степени свободы элементов.

Элементы, вступая в связь друг с другом, утрачивают часть своих свойств, которыми они потенциально обладали в свободном состоянии.  
Связи можно охарактеризовать: по направлению, по силе, по характеру(подчинения, порождения (генетические), одноправления (безразличные), управления )

Важную роль в моделировании систем играет понятие обратной связи. Она может быть положительной, т.е. сохраняющей тенденции и происходящие в системе изменения того или иного выходного параметра; и отрицательной, т.е. противодействующая тенденция изменения выходного параметра, т.е. направлена на сохранение требуемого значения этого параметра.


	2 Получение аналитических показателей близости и адекватности при построении трендов и производственных функций.

Независимо от вида и способа построения экономико-ма​тематической модели вопрос о возможности ее применения в целях анализа и прогнозирования экономического явле​ния может быть решен только после установления адекват​ности, т.е. соответствия модели исследуемому процессу или объекту. Так как полного соответствия модели реальному процессу или объекту быть не может, адекватность — в ка​кой-то мере условное понятие. При моделировании имеется в виду адекватность не вообще, а по тем свойствам модели, которые считаются существенными для исследования.

Трендовая модель ŷt конкретного временного ряда г/( счи​тается адекватной, если правильно отражает систематиче​ские компоненты временного ряда. Это требование эквива​лентно требованию, чтобы остаточная компонента ε=yt-ŷt (t=1, 2. ...,n) удовлетворяла свойствам случайной компоненты временного ряда: случайность колебаний уровней остаточной последовательности, соответствие распределения случайной компоненты нормальному закону распределения, равенство математического ожидания случайной компоненты нулю, независимость значений уровней случайной компоненты. 


	3 Средства синхронизации потоков: события, взаимные исключения, критические секции, семафоры.

Синхронизация – если создаваемый поток не взаимодействует с ресурсами других потоков и не обращается к VCL. Главные понятия для понимания механизмов синхронизации – функции ожидания и объекты синхронизации. Ряд функций, позволяющих приостановить выполнение вызвавшего эту функцию потока вплоть до того момента, как будет изменено состояние какого-то объекта, называемого объектом ожидания.

Событие – объект типа событие  - простейший выбор для задач синхронизации. Он подобен дверному звонку –звенит до тех пор, пока его кнопка находится в нажатом состоянии, извещая об этом факте окружающих. Аналогично, и объект может, находится в 2х состояниях, а «слышать» его могут многие потоки сразу. Класс TEvent имеет 2 метода переводящих объект в активное и пассивное состояние (Set Event и Reset Event).

Взаимные исключения - позволяет только одному потоку в данное время владеть им. Если продолжать аналогии, то этот  объект можно сравнить с эстафетной палочкой. Программист может использовать взаимное исключение, чтобы избежать считывания и записи общей памяти несколькими потоками одновременно.

Критические секции(область глобальной памяти, кторая требует защиты при обращении к нему нескольких потоков одновременно, может выполняться в рамках одного потока, все остальные блокируются.)– подобны взаимным исключениям по сути, однако, между ними существуют 2 главных отличия:

1. взаимные исключения могут быть совместно использованы потоками в различных процессах.

2. Если критическая секция принадлежит другому потоку, ожидающий поток блокируется вплоть до освобождения критической секции. В отличие от этого, взаимное исключение разрешает продолжение по истечении тайм-аута.

Критические секции, более эффективны, чем взаимные исключения, так как используют меньше системных ресурсов. И являются системными объектами и подлежат обязательному освобождению.

Семафор – подобен взаимному исключению. Разница между ними в том, что семафор может управлять количеством потоков, которые имеют к нему доступ. Семафор устанавливается на предельное число потоков, которым доступ разрешен. Когда это число достигнуто, последующие потоки будут приостановлены, пока один или более потоков не отсоединятся от семафора и не освободят доступ. 

Основные методы управления:

· Proc.Suspend – приостановить выполнение процесса 

· Proc.Terminate – завершить
· Execute – реализует тело потока (программный код)
· Resume – возобновляет работу потока, который был создан при true или был использован метод suspend;

· Destroy – разрушает экземпляр;
· WaitFor – позволяет одному потоку дождаться момента, когда завершится другой поток.
· FreeOnTеrminate – если true, то деструктор потока будет вызван автоматически по его завершении.
· Synchronize – относится к секции protected, т.е. может быть вызван из потомков Tthread, исп-ся для безопасного вызова метода VCL внутри потока, т.е каждому объекту VCL имеет доступ один поток

· Constructor create – получает параметр creat Suspended , если его зн=true, то вновь созданный поток не выполняется дотех пор, пока не будет сделан вызов метода Resume. Если false конструктор завершается и только затем поток начинает исполнение.






















