	1 Архитектура и структура информационных систем.

1. Сервер (ы); 2.Клиент станции; 3.Коммуникационные средства; 4.Серверное ПО; 5.СУБД (IB, Microsoft SQL,  Sybase SQL, Oracle); 6.Прикладное ПО (EPR Enterprise resource planning – Система управления ресурсами предприятия) Задачи: Обеспечение производственного процесса; Управление закупками; Управление продажами;  Управление техобслуживанием и ремонтом. 7.БД:
1. Локальная БД (BDE – Borland Database Engineering КП – клиентское приложение) 

Имеется компьютер с базами данных, процессором баз данных (BDE) и клиентским Delphi-приложением, имеющим доступ к базам данных через SQL-запросы и BDE.

2. Файл – серверная Состав (На сервере БД, на клиентской машине BDE  и клиентское приложение. Целостность БД обеспечивается клиентским приложением)

Имеется компьютер с сервером баз данных. На компьютере пользователя находятся процессор баз данных (BDE) и клиентское Delphi-приложение, имеющее доступ к серверным базам данных через SQL-запросы и BDE.

3. Клиент – серверная (2-х звенная). На сервере расположена БД и СУБД. Там же обеспечивается разграничение прав пользователей, поддержание целостности БД. На клиентской машине расположено BDE и клиентское приложение. 

4. 3-х звенная (Распределенная)(На сервере расположены: БД, сервер БД, BDE, сервер приложений – на клиентской машине - клиентское приложение Internet Explorer). Имеется компьютер с сервером баз данных. Имеется компьютер с сервером приложений и процессором баз данных (BDE). На компьютере пользователя находится клиентское Delphi-приложение, имеющее доступ к серверным базам данных через SQL-запросы, реализуемые наборами данных сервера приложений.

Архитектура файл-сервер не имеет сетевого разделения компонентов диалога PS (Средства представления) и PL (Логика представления) и использует компьютер для ф-ций отображения, что облегчает построение графического интерфейса. Файл –сервер только извлекает данные из файлов, так что дополнительные пользователи и приложения добавляют лишь незначительную нагрузку на центр. процессор.

Объектами разработки в файл-серверном приложении явл. компоненты приложения, определяющие логику диалога PL, а также логику обработки BL и управления данными DL разработанное приложение реализуется либо в виде законченного загрузочного модуля, либо в виде специального кода для интерпретации.

Недостатки: при выполнении некоторых запросов к базе данных клиенту могут передаваться большие объемы данных, загружая сеть и приводя к непредсказуемости времени реакции.

Архитектура клиент-сервер предназначена для разрешения проблем файл-серверных приложений путем разделения компонентов приложения и размещения их там, где они будут функционировать наиболее эффективно. Особенностью архитектуры клиент-сервер является использование выделенных серверов БД, понимающих запросы на языке структурированных запросов SQL и выполняющих поиск, сортировку и агрегирование информации. Отличительная черта серверов БД-наличие справочника данных, в котором записана структура БД, ограничения целостности данных, форматы и даже серверные процедуры обработки данных по вызову или по событиям в программе. Объектами разработки в таких приложениях помимо диалога и логики обработки являются, прежде всего, реляционная модель данных и связанный с ней набор SQL –операторов для типовых запросов к БД.

Многоуровневая архитектура стала развитием архитектуры клиент-сервер и в своей классической форме состоит из 3 уровней:

-нижний уровень представляет собой приложения клиентов, выделенные для выполнения функций и логики представлений PS и PL и имеющие программный интерфейс для вызова приложения на среднем уровне;

- средний уровень представляет собой сервер приложений, на котором выполняется прикладная логика BL и с которого логика обработки данных DLвызывает операции с базой данных DS;

- верхний уровень представляет собой удаленный специализированный сервер БД, выделенный для услуг обработки данных DS и файловых операций FS (без риска использования хранимых процедур).


	2 Определение и основные типы типологий локальных вычислительных сетей.

Топология сети – Схема, включающая узлы сети и соединения между ними.

В настоящее время доминируют 3 сетевые топологии – шинная, звездообразная и кольцевая.

Шинная- каждый узел подсоединяется к единому сетевому кабелю называемому шиной .

На каждый конец шины устанавливается устройство (terminator) которое не позволяет отражаться данным в шину и вызывать ошибки. 

Звездообразная – каждый узел подсоединяется к центральному устройству известному как концентратор (hub). 

Кольцевая – непрерывное кольцо узлов. Как правило, каждый узел при этом непосредственно  соединяется с двумя соседними узлами. Иными словами кольцо это замкнутая шина, оба конца соединены между собой
3 Производственные функции как инструменты управления производственными процессами

Любой производственный процесс представляет собой технологию (набор технологий) для «переработки» ресурсов в готовую продукцию. Ресурсы (средства, запасы, источники средств). Приобретение ресурсов связано с  затратами. Применительно к реальному производству под затратами можно понимать: расход денежных средств на приобретение сырья, оплата труда персоналу, налоговые отчисления. Одна из задач определение доли каждого из видов затрат в готовой продукции.  Результатом моделирования является производственная функция, устанавливающая влияние каждого из видов производственных затрат на выпуск готовой продукции. При моделировании используется регрессионный метод, суть которого заключается в том, что делается попытка математического описания реального явления по его результатам или проявлениям. Ур-ие искомой функции имеет вид: У=а0+а1х1+…аnхn, где У стоимость готовой продукции, а0  -денежное выражение постоянно присутствующих, не изменяющихся затрат (начальный капитал, земельный налог, амортизационные отчисления и т.п.) а1..аn денежное выражение единицы соответствующего вида затрат х1..хn. В результате решения задачи должны получиться числовые значения коэф.а0…аn. Процесс моделирования базируется на исходных данных, полученных в рез-те нескольких наблюдений за производственным процессом.


	


